
YARIŞMA HAKKINDA 

 
TÜBİTAK 4007 Manisa Bilim Şenliği kapsamında bilim ve teknoloji alanında geniş kitlelere ulaşmak 
amacıyla “Ulusal STEAM Yarışması” düzenlenmektedir. Bilime ve teknolojiye meraklı öğrencilerimiz için 
düzenlenen bu yarışmaya Türkiye’de öğrenim gören tüm lise ve üniversite öğrencilerinin katılımı 
mümkündür. Yarışmaya öğrenciler bireysel olarak katılabileceği gibi lise grubunda danışman 
rehberliğinde de katılım sağlayabilirler. 
Yarışma kapsamında lise ve üniversite düzeyindeki öğrencilerimizin sorumluluk alarak topluma fayda 
sağlayacak projeler oluşturmaları, bilim ve teknoloji alanında multidisipliner yöntemlerle kalıcı 
çözümler üretmeleri beklenmektedir. Projelerin temel hedefi; öğrencilerin problem çözme becerilerine 
katkıda bulunmak, katılımcılara yaparak-yaşayarak öğrenme deneyimi sunmak, bilim ve teknolojiyi 
geniş kitlelere ulaştırmaktır. 
  
Yarışma Kategorileri: 

1. - Mühendislik Tasarım / Robotik Kodlama 

2. - Atık Malzemelerle İnovasyon / Küresel Sorunlara Çözüm 
Değerlendirme; “Özgünlük ve Yaratıcılık, Kullanılan Bilimsel Yöntem, Tutarlılık ve Katkı, Yararlılık 
(Ekonomik, Sosyal, ...), Uygulanabilirlik, Kaynak Taraması, Özümseme ve Hakimiyet, Disiplinlerarası 

Çalışma, Sonuç” gibi kriterler üzerinden yapılacaktır. 
Finalde yapılan değerlendirmeler sonucu tüm seviyelerde kategori birincilerine “Dizüstü Bilgisayar”, 
ikincilerine “Tablet”, üçüncülerine “Akıllı Saat” hediye edilecektir. 
Tüm bu süreçlerle ilgili detaylı bilgiye “https://bilimsenligi.mcbu.edu.tr” web sitemizden ulaşabilirsiniz. 

 

YARIŞMA TAKVİMİ 

 

TÜBİTAK 4007 Manisa Bilim Şenliği Ulusal STEAM Yarışması Takvimi 

Başvuru Başlangıç Tarih 15 Eylül 2021 – Saat: 10.00 

Başvuru Bitiş Tarihi 09 Kasım 2021 – Saat: 23.59 

Ön Değerlendirme Sonucu 12 Kasım 2021 

Final Sergisi için Davet Mektuplarının Gönderilmesi 15 Kasım 2021 

Finale Kalan Proje Sahipleriyle Online Toplantı 17 Kasım 2021 

Final Tarihi 24 – 27 Kasım 2021 

 

https://bilimsenligi.mcbu.edu.tr/

